Растровая и векторная графика
(§2.1;2,2)

	ГРАФИКА

	
	

	Растровая
	Векторная

	Формируются

	В процессе сканирования существующих на бумаге или фотопленке, рисунков и фотографий, а так же при использовании цифровых фото- и видеокамер.
	Из объектов (точка, линия, окружность, прямоугольник и др.)

	Изображение создается с использованием

(формируется из)

	Пиксель- минимальный участок изображения, которому независимым образом можно задать цвет.
Разрешение-


	Объект-

	
	Графический примитив- элемент графического изображения (точка, линия, прямоугольник, окружность), который рисуется и редактируется в графическом редакторе как единое целое. 

	
	

	
	

	Качество изображения при масштабировании(Почему?)

	При уменьшении растрового изображения несколько соседних точек преобразуются в одну, поэтому теряется четкость мелких деталей изображения. При его увеличении увеличивается размер каждой точки и появляется ступенчатый эффект, который можно увидеть невооруженным глазом.
	Могут быть увеличены или уменьшены без потери качества. Это возможно, так как масштабирование изображений производится с помощью простого умножения координат точек графических примитивов на коэффициент масштабирования.

	Графический редактор – это программа создания, редактирования и просмотра графических изображений.

	
	

	
	

	Растровые
	Векторные

	Используются

	Для художественного творчества путем использования различных эффектов преобразования изображения.
	Для создания рисунков, схем и чертежей с помощью графических примитивов.

	
	

	Например:

	Сохранение графических файлов в различных форматах

	1. BMP
	1.WMF

	2. PCX
	2.SDA

	3. TIFF и GIF
	3.FRM

	4. JPEG
	


